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Para crear tu version IMPRIME y JUEGA

1.- Una vez descargado el archivo imprimelo (en blanco/negro si no quieres
gastar mucha tinta)

2.- Corta las cartas y los tokens por las lineas
3.- Si quieres, puedes imprimir varias copias del dorso de las cartas y pegarlas
(asi las cartas tendran mas grosor). También puedes imprimir las cartas y fichas

en cartulina.

4.- Imprime el tablero en un A3 (o bien en dos A4 y pega cada parte con cinta
adhesiva.

5.- Imprime la ficha de personajes. Corta cada personaje, déblalo por la mitad y
dobla hacia fuera los rectangulos blancos para que sirvan de base. Corta también
la PLANTILLA de personaje (donde vienen sus datos y el track de dafio)

6.- Imprime el manual

7.- Imprime los anexos (resumen de paises y equivalencia de deuda)

7.- Para jugar necesitaras, ademas

- un dado de 6 caras y
- 6 fichas (pueden ser botones, legumbres, fichas del parchis...)






PERSONAJE 1

GUINEA CONAKRY  FRANCIA MARRUECDS
VIA ESPANA

IO

MUJER

23 ANOS
HETEROSEXUAL
COMPLEXION DELGADA
165CM

ESTUDIOS SUPERIORES
CLASE MEDIA
ENTORNO URBANO

BI0- CONOCIMIENTOS SITUADDS -

( 2RECURSOS EXTRA

Destaca desde 2020 un incremento de las mujeres procedentes de Guinea
Conakry, Costa de Marfil y Camerdn en los uitimos 3 anos.

En el caso de las procedentes de Guinea Conakry, suele coincidir que son mujeres
de nivel educativo alto.

Se trata en general de mujeres jr)venes_ Desde 17 ha'sta 22 anos. Diversas organi-

minacion de edad son intrusivas y ademas tienen un amplio margen de error.

DARD 50 DAND DANO DANO DAND DANO DANO DARO DANO DANO DANO DARO DANO DANO DANO DANO DA

PERSI]NAJE 2

l'\ COSTADEMARFIL  FRANCIA n\:mu;cns

(O

0 MUJER
- 21ANOS

=" HETEROSEXUAL

. COMPLEXION DELGADA
180 CM

~ ESTUDIOS MEDIOS
CLASE MEDIA
ENTORNO URBANO

BIO- CONOCIMIENTOS SITUADOS

= <IAJAR A MARRUECOS

DEBES ENTREGAR TODOS TUS RECURSOS Y PERDER 3 TURNOS

@OO @@@ o

SUMAS 3 DUNTOS DE DANO. PUEDES RECHAZARLA.

co desde Cosr.a de Ma!ﬂl Nigena y Congo al norte de Marruecos Muchas mujeres
jovenes huyen del conflicto bélico o los matrimonios forzosos.




NIGERIA ESPARA MARRUECOS
VIA ARGELIA

V=@®

© MUJER

* 16 ANOS

) HOMOSEXUAL

/% COMPLEXION DELGADA
™1 177 CM

L1 SIN ESTUDIOS

£ POBRE

111 ENTORNO RURAL

BI0- CONOCIMIENTOS SITUADOS
EN MARRUECOS RECIBES PRESION PARA RESIDIR EN UN

CAMPAMENTO COMUNIDAD NIGERIANA
COMPUESTA MAYORMENTE POR HOMBRES

TIRA UN DADO: .
1- 3: te quedas en el campamento, pierdes 1 turno.
4 - 6: contindas de forma auténoma.

Entre 2016 y 2017 se observo que [a ruta de las mujeres nigerianas varid, activan-
dose el itinerario por Libia hacia Italia. A partir del cierre de |a frontera Libia en
2018, han comenzado de nuevo a llegar mujeres nigerianas por nuestra Frontera
Sur.

PERSONAJE 4

PAIS DE ORIGEN OBIETIVO

RUTA



PASAPORTE NOMBRE MASCULINO

Lo
(W
->
=T
-_—
[
-
o=
(o
o




EVENTOS DE CAMINO

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

PUEDES OFRECER SEXC A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camufladafo bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camufladafo bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

9 PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

Q PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

9 PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

66

9 PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.




EVENTOS DE CAMINO

CAMIGN NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
rdos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMION NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
rdos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

Q PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO

DE 1 RECURSO.

CAMIGN NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
fardos de un camién.

Debes entregar 2 recursos.

Q PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

CAMIGN NOCTURNO
CLANDESTINO

Tienes la posibilidad de avanzar hasta
la siguiente casilla camuflada/o bajo los
rdos de un camidn.

Debes entregar 2 recursos.

Q PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

AUTOBUS COLECTIVO

(i1 E S = |

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3 o
més tirando el dado.

0@

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA,

7.3 S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS

RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DARO.

AUTOBUS COLECTIVO

L T S |

Sale esta noche, puedes ugzrlo y avanzar
comodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3 o
mads tirando el dado.

0@

PUEDES ENTREGAR LO5 RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

£ S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DARO.

AUTOBUS COLECTIVD

Sale esta noche, puedes ctﬁ:rlo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3 0
més tirando el dado.

0@

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

£, S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN Tl
AUMENTAS 1 PUNTO DE DARO.

Iy |

AUTOBUS COLECTIVO

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
cédmodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3 0
més tirando el dado.

0@ =

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

, S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DARNO.




EVENTOS DE CAMINO

AUTOB(S COLECTIVD

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
oérnodarnente sentadajo hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3o
mis tirando el dado.

0@

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

Sl SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DARO.

AUTOBUS COLECTIVO

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
c6rnudamante sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3o
mis tirando el dado.

00 :

Q PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y

OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

51 SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DARO.

AUTOBUS COLECTIVD

v e PO P |

Sale esta noche, puedes coa?erlo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un3 o
mis tirando el dado.

OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
TIRADA.

S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO.

AUTOB0S COLECTIVO

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos obtener un3o
mads tirando el

6.+

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

;S

£ SI SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SINTL
AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO.

AUTOBUS COLECTIVD

AIITI_]BI]S COLECTIVO

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3o
mas tirando el dado.

OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
TIRADA.

7 SI SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS

e RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA,
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO.

AUTOBUS COLECTIVO

Illuﬂ 1 '=_’
[ NI

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
cémodamente sentadajo hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos obtener un3o

miés tirando el

OO

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

7 S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO.

Sale esta noche, puedes cogerlo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3 o0
mas tirando el dado.

0@

PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y
OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

7.3 S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
RECURSOS Y TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN TI.
AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO.

AIITI]BIIS l:llLE[:TWIl

Sale esta noche, puedes ocgedo y avanzar
cémodamente sentada/o hasta la
siguiente casilla.

Debes entregar 2 recursos y obtener un 3 o
més tirando el dado.

0@ -

Q PUEDES ENTREGAR LOS RECURSOS Y

OFRECER SEXO PARA AHORRARTE LA
TIRADA.

£ S| SACAS MENOS DE UN 3, PIERDES LOS
-, RECURSOSY TE QUEDAS EN LA CASILLA.
EL AUTOBUS SE MARCHO SIN T
AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO.




EVENTOS DE CAMINO

AVION A MARRAKESH

AVION A MALAGA

Un tratante te ofrece un pasaporte falso
para ir a Marrakesh en avién, a cambio de
3 recursos y de perder 2 turnos.

(2] 1 RBedger

Dos afios que pasards mendigando en las
calles de Marruecos para pagar tu deuda.

PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

P
" 51 COGES EL AVION,
AUMENTAS 4 PUNTOS DE DARO.

COCHE PARTICULAR

Has conocido a un grupo de traficantes que se
ofrecen a pasarte camuflada/o.

Con un velo de tipo integral
que cubra la cara.

d En el maletero.

Debes entregar 4 recursos.

DE 1 RECURSO

Q PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO

Un tratante te ofrece un pasaporte falso
para Ilegar a Mdlaga en avion, a cambio de
6 recursos y de perder 2 turnos.

it

Dos afios que pasards sometida a explotacién
sexual si eres ml.ubo ¥ si eres hombre, a
explotacion laboral en agricultura.

PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

)
"| S COGES EL AVION,
AUMENTAS 4 PUNTOS DE DARO.

COCHE PARTICULAR

Has conocido a un grupo de traficantes que se
ofrecen a pasarte camuflada/o.

Con un velo de tipo integral
que cubra la cara.

d En el maletero.

Debes entregar 4 recursos.

Q PUEDES OFRECER SEXO A CAMBIO
DE 1 RECURSO.

OPORTUNIDAD
LABORAL

p—

g

)
En tu parada actual te ofrecen la posibilidad
de trabajar a cambio de techo y comida.

Por cada turno que pases aqui, recibirds
1recurso.

Coge el primero si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

|
B

——=
En tu parada actual te ofrecen la posibilidad
de trabajar a cambio de techo y comida.

Por cada turno que pases aqui, recibirds
1recurso.

Coge el primero si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.




EVENTOS DE CAMINO
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EVENTOS DE FRONTERA

OPORTUNIDAD
LABORAL

E—
Trabajas a cambio de techo y comida, en tu

tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirds zqmunu =

Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

[
m—
Trabajas a cambio de Mhb%f comida, en tu

tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirds zqm:um i

Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

_
Trabajas a cambio de techo y comida, en tu

tiempo libre realizas tra artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqul,
recibirés 2 recursos.
Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

-"

I
—
Trabajas a cambio de techo y comida, en tu

tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
reciblris!qmum )

Coge los primeros si decides quedarte,

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

Trabajas a cambio de techo y comida, en tu
tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirés 2 recursos.

Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

-f

_

Trabajas a cambio de techo y comida, en tu
tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirés 2 recursos.

Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

Trabajas a cambio de techo y comida, en tu
tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqul,
recibirés 2 recursos.

Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.

OPORTUNIDAD
LABORAL

Trabajas a cambio de techo y comida, en tu
tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirds 2 recursos.

Coge los primeros si decides quedarte.

CONSERVA ESTA CARTA HASTA QUE DECIDAS
CONTINUAR TU VIAJE.




EVENTOS DE FRONTERA

=
B

Trabajas a cambio de techo y comida, en tu
tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirds 2 recursos.

Coge los primeros si decides quedarte.

@

=
e

Trabajas a cambio de techo y comida, en tu
tiempo libre realizas trabajos artesanales
para ganarte el dinero con el que cruzar.

Por cada turno que pases aqui,
recibirds 2 recursos.

Coge los primeros si decides quedarte.

0

Unos traficantes te ofrecen pasarte a través
de la frontera con un pasaporte falso, como
acompafante en un coche.

Debes entregar 5 recursos y obtener un
3 0 més tirando el dado.

we Siconsigues pasar, tira el dado

" _* 1-2 Devolucién en caliente.
3-6: Permaneces en la ciudad.

Unos traficantes te ofrecen pasarte a través
de la frontera con un pasaporte falso, como
acompafiante en un coche.

Debes entregar 5 recursos y obtener un
3 o mds tirando el dado.

00060

we Siconsigues pasar, tira el dado

" _* 1-2 Devolucién en caliente.
36 aneces en la ciudad.

Unos traficantes te ofrecen pasarte a través
de la frontera con un pasaporte falso, como
acompanante en un coche.

Debes entregar 5 recursos y obtener un
3 o més tirando el dado.

00606

we Siconsigues pasar, tira el dado

"t _* 1-2 Devolucién en caliente.
3-6: Permaneces en la ciudad.

Unos traficantes te ofrecen pasarte a través
de la frontera con un pasaporte falso, como
acompafante en un coche.

Debes entregar 5 recursos y obtener un
3 0 més tirando el dado.

we  Siconsigues pasar, tira el dado

" * 1-2 Devolucién en caliente.
3-6: Permaneces en la ciudad.

Unos traficantes te ofrecen pasarte a través
de la frontera con un pasaporte falso, como
acompafante en un coche.

Debes entregar 5 recursos y obtener un
3 0 més tirando el dado.

we  Siconsigues pasar, tira el dado
't * 1-2: Devolucién en caliente.
3-6: Permaneces en la ciudad.

Tienes oportunidad de coger una patera y
alcanzar la costa sur europea.

Debes entregar 6 recursos y obtener més
de un 3 tirando el dado.

3 Una vez en la patera, tira el dado
1% 1-3: Mueres en el mar.

e Si llegas, tira nuevamente el dado
' o 1-2: Devolucién en caliente.
3-6: Permaneces en Europa.

| S| COGES LA PATERA,
; AUMENTAS 2 PUNTOS DE DANO.




EVENTOS DE FRONTERA

PATERA HASTA PATERA HASTA PATERA HASTA PATERA HASTA

' SICILIA ! ' MALAGA ! ' CADIZ ” ' ALMERIA ’

Tienes oportunidad de coger una patera y Tienes oportunidad de coger una patera y Tienes oportunidad de coger una patera y Tienes oportunidad de coger una patera y
alcanzar |a costa sur europea. alcanzar la costa sur europea. alcanzar |a costa sur europea. alcanzar la costa sur europea.
Debes entregar 6 recursos y obtener mas

Debes entregar 6 recursos y obtener més Debes entregar 6 recursos y obtener mas Debes entregar 6 recursos y obtener mas
de un 3 tirando el dado.

de un 3 tirando el dado. de un 3 tirando el dado. de un 3 tirando el dado.

006 000 @
- i T i
g 5 s .

+ it

.n.! ! * :-'::i-! “oi ’

% 51 COGES LA PATERA, > 51 COGES LA PATERA,
* + AUMENTAS 2 PLINTOS DE DANO.

) 51 COGES LA PATERA, . > 51 COGES LA PATERA,
- | AUMENTAS 2 PUNTOS DE DARO. - AUMENTAS 2 PUNTOS DE DARNO, -, AUMENTAS 2 PUNTOS DE DARO.
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SUERTE AFRICA

AGRESION

" l
T 1-2 quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
i i 3-6: no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso,

(" 'risica

]
':. . 13 paerdas
4-6: pierdes1 tumo y te roban todos los
recursos.

P

_ | AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO

AGRESION

9 SEXUAL

1 i 1—2. quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
H 3-6: no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

dFlSICA

l. e 13 plerdesl recurso.
4-6: pierdes 1turno y te roban todos los
recursos.
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AGRESION

AGRESION

Y f 1-2: quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
it 3%6no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso,

d‘ﬂsm

'. . I.!.pierdaslncurn.
4-6: pierdes 1turno y te roban todos los
recursos.

T
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e ; as tmlnnndl. pierdes 2 turnos.
i 3-6. no quedas embarazada, pierdes 1

recurso.

Si sufres una violacién estando

embarazada, aumentas 1 punto de dafio

extra y pierdes 1 recurso.

d’FlSlCA

.. . 13 pierdasl recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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AGRESION

- do

S ! 1-2: quedas embarazada, pierdes 2 turnos.

Wi 36no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdas 1recurso.

dF[SICA

‘l . l -3: pierdes 1 recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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AGRESION

Gy 2z quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
i 36no quedas embarazada, pierdes1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

: pierdes 1 recurso.
4-5: pierdes 1turno y te roban todos los
recursos.
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AGRESION

“571 12 quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
i 3-6: no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.

Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

dF[SlC.A

W -
'n' e 13 pierdosl recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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AGRESION

+ o
S ! 1-2: quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
Wi 36no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdas 1recurso.

dF[SICA

8 12:plerdes  recurso
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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SUERTE AFRICA

AGRESION

z '| 2: u BS .I'ﬂhl‘.!ldi, pierdes 2 turnos.
! 3-5. no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.

Si sufres una violacién estando

embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso,

4-6. pierdesl tumo y te roban todos los
Tecursos.
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AGRESION

2T 'i q as -mlam.nda. pierdes 2 turnos.
Wi 3600 quedas embarazada, pierdes 1
recurso.

Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

-3: piel rso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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AGRESION

") SEXUAL POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

& '; 1 z
3-6: no quedas smbamzada pierdes
1recurso.

Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

AERESI(IH

SEXUAL POR PARTE DE LOS
* CUERPOS DE SEGURIDAD

E ‘! i 1 2. s embarazada, plerdes 2 turnos.
3-6. no quedas embarazada, pierdes
1recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

FISICA POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

. 5
':. » 1-3: pierdes 1 recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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FiSICA POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

-:‘ # 1-3: pierdes 1 recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.

e
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u:‘s SEXUAL POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

" 12: u nsomln es 2 turnos.
! ! B-&qno quedas embarazag:.:llerdes
1recurso.

Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extray pludu 1 recurso.

WFISICA POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD
e Tiraundado
W e 1-3: pierdes 1 recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.

D
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{ SEXUAL POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

- embarazada, plerdes 2 turnos.
3—&?10 quedas embarazada, pierdes
1recurso.

Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

FISICA POR PARTE DE LOS
./ CUERPOS DE SEGURIDAD

e Tiraundado

% e 1-3:pierdes 1 recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.
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AERESI(IH

SEXUAL POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

q s embarazada, plerdes 2 turnos.
3-6: no quedas embarazada, pierdes
1recurso.

Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

o.!;

FiSICA POR PARTE DE LOS
CUERPOS DE SEGURIDAD

-:‘ # 1-3: pierdes 1 recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.

e
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ACOSO RACISTA
EN LA CALLE
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SUERTE AFRICA

ACOSO RACISTA
EN LA CALLE

T Tira un dado
".! Si sacas un 3 o menos, pierdes un recurso.
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AC0S0 RACISTA
EN LA CALLE

.

":i i Si sacas un 3 o menos, pierdes un recurso.

o
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ACOSO RACISTA
EN LA CALLE

Y
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ACOSO RACISTA
EN LA CALLE

":! i Si sacas un 3 o menos, pierdes un recurso.
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DESPLAZAMIENTO
FORZ0S0 AL SUR

TIZNIT te aguarda a las puertas
del desierto del Sahara. Plerdes 1 turno.

Solo si estds en Frontera Norte. Si te sale esta

carta en otro punto del camino, pierdes 1 recurso.

Y
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DESPLAZAMIENTO
FORZ0S0 AL SUR

TIZNIT te aguarda a las puertas
del desierto del Sahara. Plerdes 1 turno.

Solo si estds en Frontera Norte. Si te sale esta
carta en otro punto del camino, pierdes 1 recurso.

Y
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DESPLAZAMIENTO
FORZ0S0 AL SUR

TIZNIT te aguarda a las puertas

del desierto del Sahara. Plerdes 1 turno.

Solo si estds en Frontera Norte. Si te sale esta

carta en otro punto del camino, pierdes 1 recurso.

Y
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DESPLAZAMIENTO
FORZ0S0 AL SUR

TIZNIT te aguarda a las puertas

del desierto del Sahara. Plerdes 1 turno.

Solo si estds en Frontera Norte. Si te sale esta
carta en otro punto del camino, pierdes 1 recurso.

Y
"' AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO




SUERTE AFRICA

DESPLAZAMIENTO
FORZ0S0 AL SUR

TIZNIT te aguarda a las puertas
del desierto del Sahara. Plerdes 1 turno.

Solo si estds en Frontera Norte. Si te sale esta
carta en otro punto del camino, pierdes 1 recurso.

Conoces a unas personas encantadoras que
empatizan con tu situacién, te acogen en su
casa unos dias para que recuperes fuerzas.

Al comenzar tu siguiente turno, antes de
salir, coge 1 recurso.

Conoces a unas personas encantadoras que
empatizan con tu situacién, te acogen en su
casa unos dias para que recuperes fuerzas.

Al comenzar tu siguiente turno, antes de
salir, coge 1 recurso.

Conoces a unas personas encantadoras que
empatizan con tu situacién, te acogen en su
casa unos dias para que recuperes fuerzas.

| [_F..
Al comenzar tu siguiente turno, antes de
salir, coge 1 recurso.

Conoces a unas personas encantadoras que
empatizan con tu situacién, te acogen en su
casa unos dias para que recuperes fuerzas.

Al comenzar tu siguiente turno, antes de
salir, coge 1 recurso.

AYUDA EN
DESPLAZAMIENTO

Conoces a unas personas que empatizan

contigo y se ofrecen a trasladarte en su

vehiculo particular hasta la siguiente casilla.
Da gracias. La vida te sonrie.

s

®— 9

Si te sale esta carta en situacién de frontera,
cambiala por 1 recurso.

AYUDA EN
DESPLAZAMIENTO

Conoces a unas personas que empatizan

contigo y se ofrecen a trasladarte en su

vehiculo particular hasta la siguiente casilla.
gracias. La vida te sonrfe.

Si te sale esta carta en situacién de frontera,
cambiala por 1 recurso.

AYUDA EN
DESPLAZAMIENTO

Conoces a unas personas que empatizan

contigo y se ofrecen a trasladarte en su

vehiculo particular hasta la siguiente casilla.
gracias. La vida te sonrfe.

Si te sale esta carta en situacién de frontera,
cambiala por 1 recurso.




SUERTE AFRICA

DERECHO AL
ABORTO SEGURD

Si estds embarazada, puedes usar esta
carta para interrumpirlo sin riesgo para
tu salud.

Guardala para cuando la necesites.

Gudrdala, intercdmbiala por 1 recurso
con algin personaje femenino que la
necesite o regalala.

DERECHO AL
ABORTO SEGURD

Si estds embarazada, puedes usar esta
carta para interrumpirlo sin riesgo para
tu salud.

Guérdala para cuando la necesites.

Guérdala, intercdmbiala por 1 recurso
con algdn personaje femenino que la
necesite o regéalala.

DERECHO AL
ABORTO SEGURD

Si estds embarazada, puedes usar esta
carta para interrumpirlo sin riesgo para
tu salud.

Guardala para cuando la necesites.

Gudrdala, intercdmbiala por 1 recurso
con algin personaje femenino que la
necesite o regélala.
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SUERTE EUROPA

ABRESI(IH

.. ; -2 quedas omhlnnda. pierdes 2 turnos.
H 3-6: no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.

Si sufres una violacién estando

embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

('Fisica

[ el

':. . 13 paerdas‘l recurso.
4-6: pierdes 1 turno y te roban todos los
recursos.

_ ' AUMENTAS 1 PUNTO DE DANO

AGRESION

K i 1-2: quedas embarazada, pierdes 2 turnos.
; 3-6: no quedas embarazada, pierdes 1
recurso.
Si sufres una violacién estando
embarazada, aumentas 1 punto de dafio
extra y pierdes 1 recurso.

dFlSICA

l. e 13 plerdesl recurso.
4-6: pierdes 1turno y te roban todos los
recursos.

T
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NO TE PAGAN L0
ACORDADO

Te ofrecieron un trabajo puntual de una
jornada en el campo o en limpieza de obras
por una cantidad de dinero,

NO TE PAGAN L0
ACORDADO

Te ofrecieron un trabajo puntual de una
jornada en el campo o en limpieza de obras
por una cantidad de dinero,

Te dan menos de lo acordado alegando que
no has trabajado lo suficientemente bien.
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Te dan menos de lo acordado alegando que
no has trabajado lo suficientemente bien.
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INVISIBILIDAD ANTE
LAS AUTORIDADES

EUROPEAS QUE DEBERIAN PROTEGERTE

Eres invisible para la ciudadania en general y
para las autoridades por no tener papeles.

Tus posibilidades de prosperar son limitadas
oorrmnsecuencia cFl'eI racismo estructural.

£
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INVISIBILIDAD ANTE
LAS AUTORIDADES

EUROPEAS QUE DEBERIAN PROTEGERTE

Eres invisible para la ciudadania en general y
para las autoridades por no tener papeles.

Tus posibilidades de prosperar son limitadas
norr'::o:lnnsecuencla cpl'el racismo estructural.
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INCENDIO EN EL
ASENTAMIENTO

EN EL QUE VIVES
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INCENDIO EN EL
ASENTAMIENTO

EN EL QUE VIVES
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SUERTE EUROPA

ONGD VA AL

ASENTAMIENTO EN EL QUE RESIDES

Distribuye recursos basicos de
higiene y alimentacién.

ONGD VA AL
ASENTAMIENTO EN EL QUE RESIDES

Distribuye recursos basicos de
higiene y alimentacién.

Coge 2 recursos.
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ONGD VA AL
ASENTAMIENTO EN EL QUE RESIDES

Distribuye recursos bésicos de
higiene y alimentacién.
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Coge 2 recursos.
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ONGD VA AL
ASENTAMIENTO EN EL QUE RESIDES

Distribuye recursos basicos de
higiene y alimentacién.
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Coge 2 recursos.
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NO PUEDES ALQUILAR
UNA VIVIENDA

El racismo estructural hace que se desconfie
en general de la poblacién extranjera del sur
global y de su compromiso con el pago de
rentas de alquiler.

B
Liiii

Marchas a las afueras en busca de un
asentamiento al que acoplarte.

D
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NO PUEDES ALQUILAR
UNA VIVIENDA

El racismo estructural hace que se desconfie
en general de la poblacién extranjera del sur
global y de su compromiso con €l pago de
rentas de alquiler.

T,
iiii

Marchas a las afueras en busca de un
asentamiento al que acoplarte.
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ORDEN DE EXPULSION

En una redada aleatoria la policia te ha
identificado dy te tramitan una
orden de expulsion,
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ORDEN DE EXPULSION

En una redada aleatoria la policia te ha
identificado y te tramitan una
expulsién,
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SUERTE EUROPA

CONOCES A ACTIVISTAS

DE LA RED “VIAS SEGURAS YA"

m@gm

Te ofrecen escucha y apoyo.
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CONOCES A ACTIVISTAS

DE LA RED “VIAS SEGURAS YA™

+

Te ofrecen escucha y apoyo.
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CONOCES A ACTIVISTAS

DE LA RED “VIAS SEGURAS YA™

+

Te ofrecen escucha y apoyo.
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CONOCES A ACTIVISTAS

DE LA RED “VIAS SEGURAS YA"

Te ofrecen escucha y apoyo.

Fz .
.| DISMINUYE 1 PUNTO DE DANO




SUERTE EUROPA

SUERTE EN  SUERTE EN SUERTE EN  SUERTE EN
EUROPA  EUROPA  EUROPA  EUROPA

SUERTE EN  SUERTE EN  SUERTE EN  SUERTE EN
EUROPA  EUROPA  EUROPA  EUROPA
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TRATA CON FINES DE...  TIPOS CONCRETOS DE PAGO DE DEUDA
EXPLOTACION

EXPLOTACION SEXUAL * Prostitucion forzada.

» Explotacion sexual comercial de personas MESES DE
menores de edad. EXPLOTACION

» Relaciones sexuales remuneradas.

» Espectaculos con contenido sexual.

* Pornografia.

EXPLOTACION LABORAL * Trabajo agricola.

* Trabajo domeéstico y de cuidados.

* Minas. MESES DE _

* Talleres textiles clandestinos. EXPLOTACION
® Pesca.

* Salones de masaje.

* Construccion.

SERVIDUMBRE Y MATRIMONIO * Matrimonio forzado servil.

* Trabajo domeéstico.
* Mendicidad. MESES DE
 Servidumbre por deudas. EXPLOTACION

EXPLOTACION EN « Venta de drogas, armas, articulos robados, etc.
ACTIVIDADES DELICTIVAS « Robos.

MESES DE
EXPLOTACION




MARRUECOS W , NIGERIA

Protectorado francés y espanol desde 1912. Colonia desde 1930. Colonia del Reino Unido desde 1914.

Descolonizado e independizado en 1956. Descolonizada e independizada en 1960.

Lenguas: arabe, &rabe marroquf, lenguas bereberes y francés ! No hay conflicto bélico. Hay terrorismo y grupos armados.
Lenguas: inglés, yoruba, hausa, igbo, fula.

ARGELIA - CAMERON
Colonia francesa desde 1830. e Colonia alemana desde 1884. Después de 1918, francesa e inglesa.

Descolonizado e independizado en 1962. Descolonizado e independizado completamente en 1961.
No hay conflicto bélico. Pais de refugio de poblacion saharaui. . Conflicto interno nacionalista. Hay grupos armados secesionistas.
Lenguas: arabe, arabe argelino, lenguas bereberes y francés. Lenguas: bantd, kirdi, fulani, peul, inglés, francés. (+230).

G .
TONEL *® Mo <

Colonia francesa desde 1881, Colonia francesa desde 1900.

Descolonizado e independizado en 1956. Descolonizado e independizado en 1960.

No hay conflicto bélico. T En situacion de posconflicto, Existen grupos armados disputando el gobierno.
Lenguas: drabe, arabe tunecinoy franceés, e Lenguas: hausa; zarma, frances.

LIBIA )i CHAD

Colonia italiana desde 1912. Colonia francesa desde 1900.

Descolonizado e independizado en 1951. Descolenizado e independizado en 1960.

En situacion de posconflicto de |a || Guerra Civil Libia (2014-2020), No hay conflicto bélico. Hay grupos yihadistas y grupos rebeldes armados.
Lenguas: arabe, arabe libio y lenguas bereber. Lenguas: francés, arabe, maban, etc.

MAURITANIA REPUBLICA CENTROAFRICANA

Colonia francesa desde 1902, Colonia francesa desde 1894.

Descolonizado e independizado en 1960. Descolonizado e independizado en 1960.

No hay conflicto bélico. En situacién de posconflicto. Existen grupos armados disputando el gobierno.
Lenguas: arabe, hassaniya, pular, soninké, wolof y francés. Lenguas: franceés, sango, arabe, hausa, etc.

GUINEA o SAHARA OCCIDENTAL
Colonia francesa desde 1890. Ocupacion espanola desde el s.XV. Colonia y provincia desde 1884,
Descolonizado e independizado en 1958, Territorios no autonomo bajo supervision del Comité Especial de
No hay conflicto bélico. Descolenizacion de la Organizacion de las Naciones Unidas desde 1960.
Lenguas: francés, fula, maninka, susu, etc. (+20). En conflicto con Marruecos, potencia ocupante desde 1975.

Lenguas: arabe, espanol, lenguas bereberes y (hablado) hassania.
COSTA DE MARFIL -

Colonia de Francia desde 1893. :
Descolonizacion e independencia en 1958
No hay conflicto bélico.

Lenguas: baoulé, dioula, francés

MALI

Colonia francesa desde 1895,

Descolonizado e independizado en 1960.

Conflicto armado localizado en el norte. Alta inestabilidad politica:

golpes de estado, grupos armados, yihadismo... .
Lenguas: bambara, francés, soninke, malinke, etc. (+80).

BURKINA FASO
Protectorado francés desde 1896. Colonia desde 1904
Descolonizado e independizado en 1960.
Terrorismo yihadista. Conflictos internos por motivos étnicos y por la sequia del Sahel,
Lenguas: francés, mossi, diula (Idioma bambara), hablados; peul, gurunsi, senufo.

REPUBLICA DEMOCRATICA DEL CONGO % 3

Colonia adjudicada al rey de Bélgica en 1885. Colonia belga dese 1908.
Descolomzado e independizado en 1960.

j n No hay conflicto bélico. Hay guerrillas y paramilitares.
Lenguas: kikongo, lingala, tshilubua, swahili, francés. (+240).
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Este material forma parte del proyecto “Ludo pedagogia para la sensibilizacion
sobre la trata de personas como forma de Violencia de Género dirigida a
juventud y alumnado y profesorado de ciclos lucha contra la trata desde el
enfoque de género y de Derechos Humanos formativos clave en lalucha contra
la trata desde el enfoque de género y de Derechos Humanos, que ejecuta MZC
con financiacién del Ministerio de Inclusion, Seguridad Social y Migraciones
cofinanciado por el Fondo Social Europeo +
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